Grundprinzip:

Es geht wieder los beim Tippspiel! Wer es noch nicht kennt, oder die Regeln seit der EM 2012 vergessen
hat, fir den hier noch einmal das Prinzip:

Vor dem Eroéffnungsspiel am 12.06.2014 wird das gesamte Turnier getippt bis hin zum Finale. Es gibt
dann Punkte fir richtige Spielergebnisse in der Vorrunde und Punkte fiir die richtigen Teilnehmer der
Finalrunden.

Nach der Vorrunde kénnen alle auch noch die dann feststehenden Spielpaarungen tippen, um zusatzliche
Punkte zu erhalten. Die Erfahrung hat gezeigt, dass diese Tipps die Detail-Platzierungen ausmachen; ob
man oben mitspielt, entscheidet sich aber schon bei den Prognosen auf die Finalteilnehmer.

Gewinne:
Jeder, der mitspielt, hat vor dem Eréffnungsspiel 10 € zu zahlen. Wer nicht eingezahlt hat, fliegt aus der
Wertung. Nach dem Endspiel wird das eingenommene Geld unter den besten Funf aufgeteilt

(45/25/15/10/5%). Bei Gleichstand wird eine anteilige Aufteilung vorgenommen. Es gewinnen die
ersten FlUnf. Sind mehrere punktgleich Erster bzw. Zweiter, wird unter diesen der Pott geteilt.

Prognosetipps:

Vor dem Eroéffnungsspiel missen alle 48 Begegnungen der Vorrunde getippt werden. Dann tippt man
konsequent den Spielplan bis zum Weltmeister durch. Das Spiel um Platz 3 bleibt hier unbericksichtigt!

Folgende Punkte werden verteilt:
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Neutipps:

Vor jeder Finalrunde missen die jeweiligen Begegnungen neu getippt werden. Die eventuell von
vornherein richtigen Prognosetipps werden hierbei nicht ibernommen, da einige ja auch fir die Prognose
keine realen Ergebnisse, sondern nur den Gewinner festlegen. Daher gleiches Recht fir alle. Hierbei gibt

es Punkte wie in der Vorrundei nur etwas mehri damit der Tiiﬁ nicht ﬁanz umsonst ist.
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Organisation:

Die Tipps kénnen diesmal nur bei mir abgegeben werden. Diesmal wird das gesamte Spiel online und per
email gespielt. Alle Informationen zum Spiel und Neuigkeiten auf der Internetseite

www.mauschelarsch.de

Stichtag fir den Tippeingang ist der 11.06.2014, 24:00 Uhr. Auch die Zahlung der 10 € muss bis dahin
erfolgt sein. Ich laufe keinem Geld hinterher! Einzahlungen bar bei Stefan Brost oder mir; Einzahlung per
Banklberweisung auf mein Konto
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